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ПОСІБНИК

Цей яскравий посібник допоможе закріпити знання дітей про властивості 
вогню, правила пожежної безпеки тощо. І зробити це ви зможете у формі весе-

лих захопливих змагань, індивідуальних чи командних. Тож запозичуйте і користуйтеся!

Ольга ІВАНОВА, 
вихователька, ЗДО № 15 “Джерельцеˮ, 
м. Енергодар, Запорізька обл.

КИШЕНЬКИ БЕЗПЕКИ
Посібник для дітей старшої групи 

М е т а .  Розширювати та закрі-
плювати знання дітей про корисні та 
небезпечні для людини властивості 
вогню, професію пожежника, прави-
ла пожежної безпеки. Учити взаємо-
діяти в парі, команді, діяти за прави-
лами. Розвивати зв’язне мовлення, 
увагу. Виховувати повагу до професії 
пожежника.

О п и с  п о с і б н и к а

	 Ігрове поле (100 x 100 см), поділе-
не на 6 секторів різних кольорів із 
прозорими кишеньками для вкла-
дання картинок.

	Набори карток: 

•	 круглі (6 шт.) — сюжетні зображення для по-
значення теми кожного сектора (вкладаються 
в кишеньки у формі пелюсток угорі секторів): 
 “Вогонь — друг людини”;  “Вогонь — ворог 
людини”;  “Правила пожежної безпеки вдо-
ма”;  “Правила пожежної безпеки на приро-
ді”;  “Дії у випадку пожежі”;  “Що необхідно 
пожежнику?”;

•	 прямокутні (36 шт.) — предметні зображення 
для заповнення секторів.

	Кубик із гранями таких самих кольорів, що й сек-
тори ігрового поля.
Заувага. Змінюючи тематику карток, коло тем 

можна розширювати. Наприклад: “Правила безпе-
ки біля проїжджої частини дороги”, “Правила безпе-
ки у транспорті”, “Безпека біля водойм”, “Сам удо-
ма” тощо.
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В а р і а н т и  в и к о р и с т а н н я

І варіант
Кількість учасників — від 2 до 12. 
Кожен по черзі кидає кубик і добирає картинку, 

що відповідає темі сектора того кольору, що й грань 
кубика, яка випала. Гравець вкладає картинку в ки-
шеньку та пояснює свій вибір. Решта учасників сте-
жать за правильністю дій і доповнюють пояснення. 

ІІ варіант (командна гра) 
Кількість гравців — від 12 (по 2 гравці в команді на 

кожен сектор) до 18 (по 3 гравці на кожен сектор). 
Команди працюють одночасно (час відмірює пі-

сочний годинник). Кожна заповнює свій сектор на 
ігровому полі, вкладаючи в кишеньки картинки, що 
відповідають його змісту. Після цього команди по-
яснюють свій вибір (складають розповідь із теми). 

Гравці, що успішно справилися із завданням, здо-
бувають звання “Юні рятувальники”. 
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ВСТИГНIТЬ

*	У Каталозi Укрпошти на II пiврiччя вартiсть видань буде вищою.

Комплект “ДВ”, “ПП”, “Джміль” — 
дієва допомога кожному педагогу Щомiсяця!

НА ПОШТІ
74140	 “Дошкільне виховання”	45,75 грн

40296	 “Палітра педагога”	 34,60 грн

40295	 “Джміль”	 45,75 грн

НА САЙТІ JMIL.COM.UA
“Дошкільне виховання”	 43,50 грн

“Палітра педагога”	 32,00 грн

“Джміль”	 44,50 грн

передплатити журнали 
на ІІ пІврІччя 

 за СТАРИМИ ЦIНАМИ!*
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